REGULAMIN Jr.NBA Projekt Basket League
w Polsce, sezon 2024/2025

1. ORGANIZATOR JR.NBA PROJEKT BASKET LEAGUE.

Stowarzyszenie Projekt Basket Polska, 40-761 Katowice ul. Panewnicka 114 lok. 2
tel. 601 189 030, e-mail biuro@projektbasket.pl oficjalna strona internetowa : www.jr-nba.pl

2. RODZAJ I CEL LIGI
Zamknigta Liga, w ktorej biorg udzial mtodziezowe druzyny Klubow Uczestniczacych chtopcow i dziewczat
w wieku do 13 lat na zaproszenie Organizatora.
Celem rozgrywek Jr.NBA Projekt Basket League jest:
o wykorzystanie marki NBA do zainspirowania i zaangazowania wigkszej liczby mtodych ludzi koszykowka,
e rozwijanie relacji klubow sportowych z lokalnymi szkotami, wtadzami samorzadowymi oraz z rodzicami,
e wsparcie lokalnych klubow w zakresie promocji i wizerunku,
¢ aktywizacja dziewczat do uprawiania koszykowki,
¢ pozyskanie utalentowanej mtodziezy do regularnych treningéw w klubach,
o integracja srodowiska koszykarskiego trenerow i nauczycieli WF w regionie,
¢ budowa lokalnej spoteczno$ci w uktadzie klub-dzieci-rodzice ze wsparciem wladz samorzadowych,
o aktywizacja wolontariuszy z perspektywa rozpoczecia przez nich §ciezki trenerskiej lub sedziowskiej,
e promowanie zdrowego stylu zycia.

3. KOORDYNATORZY KLUBOW UCZESTNICZACYCH.

Klub Uczestniczacy deleguje Koordynatora (zazwyczaj pierwszego Trenera) do kontaktu z Organizatorem.
Koordynator ze strony klubu jest odpowiedzialny za: uzgadnianie termindow turniejow grupowych w Dywizjach,
przekazywanie informacji z Jr.NBA Projekt Basket League do rodzicow/opiekunéw zawodnikéw, trenerow, dziataczy
klubowych i wolontariuszy, a takze za Listy zgloszeniowe na turnieje. Koordynator jest rowniez odpowiedzialny za
rejestracje zawodnikow (przez ich rodzicow/opiekunow) oraz trenerow w aplikacji NBA oraz rejestracje zawodnikow
(przez ich rodzicow/opiekunéw) RODO na stronie www.jr-nba.pl w menu ,,DLA RODZICOW” klawisz ,,Rejestracja
zawodnika”. Rejestracja w aplikacji NBA oraz RODO sg tacznymi warunkami uczestnictwa ww. oséb w Jr.NBA
Projekt Basket League.

4. FAZY ROZGRYWEK LIGOWYCH

Liga Jr.NBA Wschdd oraz Liga Jr.NBA Zachod — chlopcow lub skladow mieszanych:

Faza zasadnicza

W turniejach Fazy Zasadniczej w kazdej z Lig bierze udziat 30 (trzydziesci) druzyn, podzielonych geograficznie na 6
(sze$¢) Dywizji (okregow) w tym 3 (trzy) Dywizje w Konferencji Wschodniej i 3 (trzy) dywizje w Konferencji
Zachodniej. W kazdej Dywizji jest 5 (pig¢) druzyn, ktore graja ze soba w systemie kazdy z kazdym po 2 mecze.

W sumie kazda druzyna rozgrywa 8 (osiem) meczow w 3 turniejach.

Faza Play-off (Finaly Konferencji)

Po podsumowaniu wynikow Fazy Zasadniczej, najlepsze 8 (osiem) druzyn z kazdej Konferencji (Wschodniej i
Zachodniej) awansuje do Fazy Play-off. W Fazie Play-off odbeda si¢ 2 (dwa) turnieje: jeden w Konferencji
Zachodniej i jeden w Konferencji Wschodniej. W kazdym z tych turniejow najpierw odbeda si¢ cztery (4)
¢wiercfinaly, nastgpnie 2 potfinaly oraz mecze druzyn przegrywajacych o miejsca, zwyciezcy potinalow zmierza si¢
w meczu o [ miejsce Konferencji, przegrani potfinalow zmierza si¢ w meczu o IlI miejsce Konferencji. Druzyny,
ktore zajely miejsca od I do IV Finatdéw obu Konferencji awansujg do Finatu, razem 8 druzyn.

Final

Impreza konczaca Jr.NBA Projekt Basket League jest Finat z udzialem 8 (o$miu) druzyn.

W turnieju Finatowym odbedg si¢ mecze o:

- VII miejsce Jr.NBA Projekt Basket League pomigdzy druzynami, ktore zajety IV miejsca w Finatach Konferencji
- V migjsce Jr.NBA Projekt Basket League pomig¢dzy druzynami, ktore zajely 11l miejsca w Finatach Konferencji

- III miejsce Jr.NBA Projekt Basket League pomiedzy druzynami, ktore zajely II miejsca w Finatach Konferencji

- I miejsce Jr.NBA Projekt Basket League pomiedzy druzynami, ktore zajely I miejsca w Finatach Konferencji
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Liga Jr.NBA Girls — wylacznie dziewczat:

Faza zasadnicza

W turniejach Fazy Zasadniczej w kazdej z Lig bierze udziat 10 (dziesi¢¢) druzyn, podzielonych geograficznie na 2
(dwie) Konferencje. W kazdej Konferencji jest 5 druzyn, ktore graja ze soba w systemie kazdy z kazdym po 2 mecze.
W sumie kazda druzyna rozgrywa 8 (osiem) meczow w 3 turniejach.

Faza Play-off

Po podsumowaniu wynikow Fazy Zasadniczej, najlepsze 4 druzyny z Konferencji Wschodniej i najlepsze 4 druzyny
Konferencji Zachodniej awansuja do Turnieju Play-off. W Turnieju Play-off odbedzie si¢ 8 meczow.

Final

Impreza konczaca Jr.NBA Projekt Basket League Girls jest Finat z udziatem 4 (czterech) druzyn.

W turnieju Finatlowym odbedg si¢ mecze o:

- III miejsce Jr.NBA Projekt Basket League Girls,

- I miejsce Jr.NBA Projekt Basket League Girls.

5. TERMINY

Draft : 21 wrze$nia 2024 r.

Faza zasadnicza : wrzesien 2024 - kwiecien 2025 r.

Faza Play-off (Finaly Konferencji) : kwiecien/maj 2025 r.
Finat : maj 2025 r.

6. KONTAKT DO ORGANIZATORA

Stowarzyszenie Projekt Basket Polska

Marcin Bulanda - Prezes, +48 601 546 880, marcin.bulanda@projektbasket.pl

Ryszard Litkowycz - Wiceprezes, +48 606 308 881, ryszard.litkowycz@projektbasket.pl
Rafat Kurianowicz - Sekretarz, +48 602 881 339, rafal kurianowicz@projektbasket.pl

7. UCZESTNICY

Uczestnikami Jr.NBA Projekt Basket League sa zawodnicy i trenerzy druzyn Klubéw Uczestniczacych, ktore zostaly
zaproszone przez Organizatora. W Jr.NBA Projekt Basket League moga wzia¢ udzial druzyny koedukacyjne.
Uczestnik musi by¢ zawodnikiem Klubu Uczestniczacego lub nietrenujgcym uczniem szkoty w tym samym miescie
co siedziba Klubu Uczestniczacego. Druzyna Klubu Uczestniczacego moze si¢ sktada¢ sposrdd zarowno dzieci
trenujgcych w danym Klubie Uczestniczgcym jak i z uczniow szkot z ktorymi Klub Uczestniczacy wspotpracuje lub
podejmie wspoltprace z zastrzezeniem, ze zawodnik musi uczgszcza¢ do szkoly podstawowej w mieécie/gminie, w
ktérym jest siedziba Klubu Uczestniczacego, nie posiada przynaleznosci do innego klubu oraz nie moze
reprezentowa¢ wigcej niz jednej druzyny w Jr.NBA Projekt Basket League. W uzasadnionych przypadkach, na
wniosek uczestnika, Organizator moze dopusci¢ do rozgrywek druzyne taczong z dwoch klubéw z jednej lub z dwoch
réznych miejscowosci. Przez wszystkie fazy rozgrywek peina opieke nad zawodnikami, zapewnia Klub
Uczestniczacy. Koszty dojazdu na turnieje pokrywaja Kluby Uczestniczace.

8. KATEGORIE WIEKOWE

Zawodnik biorgcy udziat w Jr.NBA Projekt Basket League musi spetnia¢ dwa podstawowe warunki:

e musi uczeszczaé do szkoty podstawowej, projekt jest przeznaczony przede wszystkim dla ucznidéw 5 i 6 klas, ale nie
ustala si¢ dolnej granicy wieku.

e data urodzenia zawodnika : 1 stycznia 2012 lub pdznie;.

9. WARUNKI UCZESTNICTWA

Rozgrywki podlegaja niniejszemu Regulaminowi Jr.NBA Projekt Basket League, a w sprawach nieuregulowanych w
tym Regulaminie podlegaja ogdélnym warunkom Polskiego Zwigzku Koszykowki.

10. ZASADY GRY
Rozgrywki sg zgodne z obowigzujagcymi przepisami koszykowki na sezon 2024/25, z nastepujacymi korektami :
e czas gry : 4 x 6 minut czasu brutto, arbiter ma prawo w kazdej chwili zatrzymac czas,
e czas zatrzymuje si¢ w ostatniej kwarcie przy wyniku z réznicg ponizej 10 punktow,
¢ podczas rzutdow wolnych oraz przerwy na zadanie czas jest zatrzymywany
o w turniejach fazy zasadniczej nie obowiazujg limity 8, 14 i 24 sekund na przeprowadzenie akcji za wyjatkiem 4
kwarty i wyniku z r6znicg ponizej 10 punktow, w turniejach Play-Off i Finale limity 8, 14 i 24 sekund na
przeprowadzenie akcji obowigzuja,
e w przypadku roznicy wyniku pow. 30 pkt. wynik na tablicy widocznej dla zawodnikow, trenerow i widzow
zatrzymuje si¢ do momentu gdy rdznica spadnie ponizej 30 pkt., protokot jest prowadzony normalnie,
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o w przypadku réznicy wyniku pow. 15 pkt. obowigzuje zakaz obrony na catym boisku (od potowy)

e przerwa na koniec pierwszej (1) i trzeciej (3) kwarty trwa jedng 1 minute,

e kazda druzyna ma 2 czasy techniczne po 1 minut¢ kazdy, na caty mecz,

e przerwa migdzy druga (2) a trzecig (3) kwarta wynosi 2 minuty,

e w przypadku remisu, dogrywka 3 minuty czasu netto,

o w przypadku, gdy po pierwszej (1) dogrywce jest remis, mecz rozpoczyna si¢ od podrzutu na $rodku boiska a
konczy regula "naglej $mierci" (wygrywa ten, kto pierwszy trafi do kosza),

e zmiany sg lotne, z zastrzezeniem, ze zawodnik musi jg zgtosi¢ wcze$niej do sedziow stolikowych, ktorzy
sprawdzaja zasady passarella i wyrazaja zgode na wejscie, po zgodzie trener wzywa zawodnika schodzacego na
tawke, zawodnik wchodzacy na zmiang moze to zrobi¢ dopiero po opuszczeniu boiska przez zawodnika
schodzacego na tawke,

e pitka do gry rozmiar 5 lub 6 w turniejach fazy zasadniczej, decyzje o rozmiarze podejmuja trenerzy
(wigkszoscia) przed turniejem, w turniejach fazy Play-Off i Turnieju Finalowym obowigzuje rozmiar 6,

e przy wznowieniach, sedzia moze zrezygnowac z podawania pitki do niego przez zawodnika, sedzia ma prawo
przerwac gre, gdy pitka zostata wyrzucona z autu nieprawidtowo,

e passarella - kazdy zawodnik moze gra¢ minimalnie w jednej i maksymalnie w dwoch kwartach meczu,

e passarella nie obowigzuje w dogrywce

e w sytuacji gdy druzyna rozpoczeta mecz z minimum 10 zawodnikami i w trakcie meczu wystapita
kontuzja/kontuzje wykluczajgca zawodnika z gry i uniemozliwiajaca spetnienie warunku passarella (gra w
maksimum 2 kwartach) dopuszcza si¢ gre zawodnikow w 3 kwartach.

e jezeli konsekwencja passarelli jest mniejsza niz 5 liczba zawodnikéw w jednej druzynie w danej kwarcie to mecz
jest kontynuowany ze zmniejszong liczbg zawodnikéw, pod warunkiem gdy druzyna rozpoczeta mecz z
minimum 10 zawodnikami.

e obrona strefowa jest zabroniona, sedzia ma prawo upomnie¢ zespol, a w przypadku powtarzajacego sie¢ problemu
sedzia moze ukara¢ druzyng¢ bronigcg przewinieniem technicznym skutkujacym przyznanie 1 rzutu wolnego dla
druzyny atakujacej,

e zastony sg zabronione, s¢dzia ma prawo upomnie¢ zespot, w przypadku powtarzajacego si¢ problemu s¢dzia ma
prawo podyktowaé przewinienie osobiste (faul w ataku) skutkujace strata posiadania pitki druzyny atakujace;j,

e przewinienia - zawodnik nie moze kontynuowac gry po trzecim przewinieniu,

e nie ma limitu przewinien druzynowych w kwartach, ktérego przekroczenie jest karane rzutami wolnymi,

¢ punktacja wynikow meczow:

- wygrana = 2 punkty, przegrana = 1 punkt,

- walkower w sytuacji gdy zespot nie przyjedzie - to wygrany 2 pkt, przegrany 0 pkt. mate punkty 10:0,

- walkower z powodu przerwanego meczu - wygrany zespét 2 pkt, przegrany 1 pkt, mate punkty 2:0,

- walkower w sytuacji gdy passarella nie dopuszcza gry zespotu w komplecie, a pomimo tego faktu zespot gra w
komplecie (§wiadoma decyzja zespotu i/lub trenera) - wygrany zespdt 2 pkt, przegrany 1 pkt, mate punkty 2:0,

- jesli zespot zostanie wykluczony w trakcie rozgrywek to nastgpuje weryfikacja wszystkich meczow na
walkower 2 pkt i 0 pkt oraz mate punkty 10:0.

e jezeli druzyny maja tg sama ilo$¢ duzych punktéw w tabeli o kolejnosci decyduje wynik bezposredniego meczu,
w przypadku gdy druzyny rozegraty dwa mecze po ktorych jest remis o kolejnosci decyduje roznica punktow
zdobytych do straconych, jesli to kryterium nie zadecyduje, kolejno$¢ zostanie ustalona w drodze losowania,

e kazda druzyna musi by¢ obecna co najmniej 15 minut przed rozpoczgciem kazdego meczu,

e kazda druzyna ma prawo ztozy¢ protest do Organizatora turnieju, w ciggu 10 minut od zakonczenia meczu,

e Organizator i Klub Uczestniczacy Gospodarz turnieju nie odpowiadajg materialnie za rzeczy osobiste
zawodnikow i treneréw, wszyscy uczestnicy sa zobowigzani do dbania o swdj dobytek, tak aby jak zapobiegaé
ewentualnym kradziezom,

11. SEDZIOWIE BOISKOWI I STOLIKOWI

Podczas Fazy Zasadniczej i Fazy Play-off sedziow boiskowych i stolikowych zapewnia Klub Uczestniczacy
Gospodarz turnieju.

Sedziowie boiskowi muszg zosta¢ zgloszeni do Organizatora na minimum 2 dni przed turniejem.

Sedziowie boiskowi na turnieje fazy zasadniczej musza posiadac¢ kwalifikacje sedziowskie. Sedziowie boiskowi oraz
sedziowie stolikowi na turnieje Fazy Play-off i Finat musza posiada¢ wazng licencj¢ okregowego zwigzku
koszykdwki. Podczas turnieju Finatowego sedziow boiskowych i stolikowych zapewnia Organizator.

12. IMPREZY TOWARZYSZACE I SYSTEM ZAWODOW

Draft - w lokalizacji i terminie wskazanych przez Organizatora.
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Impreza medialno-sportowa, w ktorej z kazdego Klubu Uczestniczacego bierze udzial 2 zawodnikow oraz 2 trenerow.
Obecno$¢ pozostatych przedstawicieli oraz pozostatych zawodnikéw Klubow Uczestniczacych a takze rodzicow
(opieckunow) zalezy od aktualnej sytuacji epidemiologicznej i wymaga zgody Organizatora.

Draft rozpoczyna konferencja prasowa podczas ktorej prezentuje si¢ JrNBA Projekt Basket League.

Po konferencji nastgpuje losowanie. Kluby NBA sa rozlosowywane dla Klubow Uczestniczacych w ramach
poszczegdlnych Konferencji i Dywizji. Klub Uczestniczacy bedzie reprezentowaé wylosowany klub NBA przez caty
sezon. Po losowaniu odbedg si¢ zajecia praktyczne w sali sportowe;.

Liga Jr.NBA Wschod oraz Liga Jr.NBA Zachéd:

Podzial na Konferencje i Dywizje :
Konferencja Zachodnia - Dywizje: Northwest, Pacific, Southwest
Konferencja Wschodnia - Dywizje: Atlantic, Southeast, Central

Faza zasadnicza — wrzesien 2024 - kwiecien 2025
Druzyny sa podzielone na 6 Dywizji. W kazdej Dywizji jest 5 druzyn, ktére w Fazie Zasadniczej rywalizujg ze sobg
w systemie kazdy z kazdym po dwa (2) mecze. W sumie kazda druzyna rozegra 8 meczow.
Harmonogram oraz ilo$¢ turniejow jest ustalany wewnetrznie przez Kluby Uczestniczace w ramach swojej Dywizji,
ale w uzgodnieniu z Organizatorem. Jakakolwiek zmiana terminu moze nastgpi¢ nie poézniej niz 5 dni roboczych
przed dniem turnieju i podlega zatwierdzeniu przez Organizatora. Kolejno$¢ meczéw podczas turnieju ustala
Organizator.
Po zakonczeniu Fazy Zasadniczej, w kazdej Dywizji powstaja rankingi druzyn na podstawie kolejno : ilosci duzych
punktow, w przypadku remisu decyduja wyniki meczé6w bezposrednich, a nastepnie réznica punktow zdobytych do
punktéw straconych, a w przypadku remisu matych punktow decyduje ilo$¢ punktéw zdobytych. Jezeli po obliczeniu
bilansu meczow i matych punktow w meczach bezposrednich nadal jest remis, obliczenia powtarza si¢ wg tego
samego systemu ale z uwzglednieniem wszystkich meczow w Dywizji.
Punktacja wynikow meczow:

- wygrana = 2 punkty, przegrana = 1 punkt,

- walkower w sytuacji gdy zespot nie przyjedzie - to wygrany 2 pkt, przegrany 0 pkt. mate punkty 10:0,

- walkower z powodu przerwanego meczu - wygrany zespét 2 pkt, przegrany 1 pkt, mate punkty 2:0,

- walkower w sytuacji gdy passarella nie dopuszcza gry zespotu w komplecie, a pomimo tego faktu zespot gra w

komplecie (§wiadoma decyzja zespotu i/lub trenera) - wygrany zespot 2 pkt, przegrany 1 pkt, mate punkty 2:0,
- jesli zespot zostanie wykluczony w trakcie rozgrywek to nastgpuje weryfikacja wszystkich meczoéw na
walkower 2 pkt i 0 pkt oraz mate punkty 10:0.

Z kazdej Konferencji 8 druzyn awansuje do Fazy Play-off, wg nastepujacego klucza :
- dwie najlepsze druzyny z kazdej Dywizji,
- nastepnie 2 najlepsze druzyny z 3 miejsc, w catej Konferencji liczacej 3 Dywizje kazda.
W kazdej Konferencji ustalana jest koncowa kolejnos$¢ druzyn do Fazy Play-off od miejsca 1 do 8, wg zasad
obowigzujacych w Fazie Zasadniczej.
System rozgrywek Fazy Play-off (Finaly Konferencji) - ¢wier¢finaty i potfinaly - kwiecien/maj 2024.
Rozgrywane sa dwa jednodniowe Turnieje Play-off : jeden w Konferencji Zachodniej i jeden w Konferencji
Wschodnie;j.
W kazdej Konferencji najpierw rozgrywane sa cztery (4) mecze ¢wierc¢finalowe, wg nastepujacego rozstawienia : 1z
8,227,3z614 z5 (liczby odpowiadaja zajetej pozycji w tabeli po Fazie Zasadniczej).
Nastegpnie odbywaja si¢ dwa (2) mecze o miejsca 5 do 8 kazdej Konferencji : przegrany meczu 1 z 8 z przegranym
meczu 4 z 5 a po nim przegrany meczu 2 z 7 z przegranym meczu 3 z 6.
O koncowej kolejnosci miejsc V do VIII w kazdej Konferencji decyduja kolejno : ilos¢ meczéw wygranych, a
nastepnie roznica punktéw zdobytych do punktow straconych, a w przypadku remisu matych punktow decyduje ilo§¢
punktoéw zdobytych w catym turnieju Play-Off.
Nastepnie odbywajg si¢ dwa (2) mecze potfinalowe : najpierw zwycigzca meczu 1 z 8 ze zwycigzcg meczu 4 z 5 a po
nim zwyciezca meczu 2 z 7 ze zwycigzcg meczu 3 z 6.
Nastepnie odbywa si¢ mecz o Il miejsce pomiedzy przegranymi meczoéw potfinatowych.
Nastegpnie odbywa si¢ mecz o I miejsce pomiedzy wygranymi meczoéw potfinatlowych.
Druzyny, ktore zajety miejsca I-IV w Finatach Konferencji i Zachodniej awansuja do Finatu.
FINAL — maj 2025.
Zakonczeniem rozgrywek Jr.NBA Projekt Basket League jest Final i jest zwieficzeniem calej rywalizacji.
Druzyny ktore zajety IV miejsca w Finatach Konferencji Wschod 1 Zachdd zmierzg si¢ w meczu o VII migjsce
Jr NBA Projekt Basket League.
Druzyny ktore zajety 111 miejsca w Finatach Konferencji Wschod i Zachod zmierza si¢ w meczu o V miejsce Jr.NBA
Projekt Basket League.
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Druzyny ktore zajety Il miejsca w Finatach Konferencji Wschod i Zachod zmierza si¢ w meczu o 11l miejsce Jr.NBA
Projekt Basket League.

Druzyny ktore zajety I miejsca w Finatach Konferencji Wschod 1 Zachdd zmierzg si¢ w meczu o I miejsce Jr.NBA
Projekt Basket League.

Liga Jr.NBA Girls:
Podzial na Konferencje: Zachodnia i Wschodnia

Faza zasadnicza — wrzesien 2024 - kwiecien 2025
Druzyny sa podzielone na 2 Konferencje. W kazdej Konferencji jest 5 druzyn, ktére w Fazie Zasadniczej rywalizuja
ze sobg w systemie kazdy z kazdym po dwa (2) mecze. W sumie kazda druzyna rozegra 8 meczow.
Harmonogram oraz ilo$¢ turniejow jest ustalany wewngtrznie przez Kluby Uczestniczace w ramach swojej
Konferencji, ale w uzgodnieniu z Organizatorem. Jakakolwiek zmiana terminu moze nastgpi¢ nie p6zniej niz 5 dni
roboczych przed dniem turnieju i podlega zatwierdzeniu przez Organizatora. Kolejno$¢ meczoéw podczas turnieju
ustala Organizator.
Po zakonczeniu Fazy Zasadniczej, w kazdej Konferencji powstajg rankingi druzyn na podstawie kolejno : ilo$ci
duzych punktéw, w przypadku remisu decyduja wyniki meczow bezposrednich, a nastepnie réznica punktow
zdobytych do punktoéw straconych, a w przypadku remisu matych punktow decyduje ilo$¢ punktéw zdobytych. Jezeli
po obliczeniu bilansu meczéw i matych punktéw w meczach bezposrednich nadal jest remis, obliczenia powtarza sig¢
wg tego samego systemu ale z uwzglednieniem wszystkich meczéw w Konferencji.
Punktacja wynikow meczow:

- wygrana = 2 punkty, przegrana = 1 punkt,

- walkower w sytuacji gdy zespot nie przyjedzie - to wygrany 2 pkt, przegrany 0 pkt. mate punkty 10:0,

- walkower z powodu przerwanego meczu - wygrany zesp6t 2 pkt, przegrany 1 pkt, mate punkty 2:0,

- walkower w sytuacji gdy passarella nie dopuszcza gry zespotu w komplecie, a pomimo tego faktu zespot gra w

komplecie (§wiadoma decyzja zespotu i/lub trenera) - wygrany zespot 2 pkt, przegrany 1 pkt, mate punkty 2:0,
- jesli zespot zostanie wykluczony w trakcie rozgrywek to nastgpuje weryfikacja wszystkich meczoéw na
walkower 2 pkt i 0 pkt oraz mate punkty 10:0.

Z kazdej Konferencji najlepsze 4 druzyny awansuja do Fazy Play-off.

System rozgrywek Fazy Play-off (Finaly Konferencji) - kwiecien/maj 2024.
Rozgrywany jest jeden Turniej Play-off z udzialem druzyn, ktore zajety miejsca I-IV w swoich Konferencjach.
Mecze ¢wiercfinalowe:

mecz nr 1: [ miejsce Konferencji Zachodniej — IV miejsce Konferencji Wschodniej

mecz nr 2: Il miejsce Konferencji Wschodniej — I1I miejsce Konferencji Zachodniej

mecz nr 3: [ miejsce Konferencji Wschodniej — IV miejsce Konferencji Zachodniej

mecz nr 4: Il miejsce Konferencji Zachodniej — III miejsce Konferencji Wschodniej
Mecze o miejsca V-VIII Jr.NBA Girls:

mecz nr 5: przegrany meczu nr 1 z przegranym meczu nr 2

mecz nr 6: przegrany meczu nr 3 z przegranym meczu nr 4
Mecze potfinatowe:

mecz nr 7: Zwyciezca meczu nr 1 ze zwyciezcg meczu nr 2

mecz nr §: Zwycigzca meczu nr 3 ze zwyciezcg meczu nr 4
Mecze o 11 III miejsce Jr.NBA Girl zostang rozegrane podczas FINALU
FINAL — maj 2025.
Zakonczeniem rozgrywek Jr.NBA Projekt Basket League Girls jest Finat 1 jest zwienczeniem catej rywalizacji.
Druzyny ktore przegraty mecze potfinatowe w fazie Play-off (mecze 7 i 8 fazy Play-off) zmierza si¢ w meczu o 111
miejsce Jr.NBA Projekt Basket League Girls.
Druzyny ktore wygraly mecze potfinalowe w fazie Play-off (mecze 7 i 8 fazy Play-off) zmierza si¢ w meczu o |
miejsce Jr.NBA Projekt Basket League Girls.

13. BEZPIECZENSTWO I WYLACZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI

Uczestnicy imprezy nie sa ubezpieczeni przez Organizatora od nastepstw nieszczegsliwych wypadkow, kradziezy i
zgubienia rzeczy. Zalecamy wykupienie indywidualnego ubezpieczenia nastepstw nieszczesliwych wypadkoéw lub
skorzystanie z ustawowego ubezpieczenia uczniow szkot podstawowych. Kazdy Uczestnik zobowigzany jest do
posiadania ubezpieczenia.

14. POSTANOWIENIA KONCOWE

Organizator zastrzega sobie prawo do modyfikacji niniejszego Regulaminu w dowolnym czasie.
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O ewentualnych modyfikacjach Regulaminu Organizator powiadomi wskazanych przedstawicieli Klubow
Uczestniczacych oraz opublikuje je na oficjalnej stronie Jr.NBA Projekt Basket League.
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